
DOPLNĚK PRO 
NADŠENÉ VÝHERCE:

Samozřejmě, že cílem této hry je mimo
jiné dopravit své figurky co nejrychleji do
„domečku“. Možná se to leckomu bude
dařit i bez zmíněných úkolů. Ovšem tako-
vé štěstí ve hře není příliš spravedlivé, tak-
že dotyčným potencionálním favoritům je
třeba jejich cestu trochu ztížit. Takže po-
slední pravidlo: za každou figurku, která se
octne v cíli, si svléknete jednu část oděvu
(doplňky se nepočítají). V případě, že se cí-
títe příliš obnažen/a a další postup odmítá-
te, vaše figurka se vrací opět na start.

Potřeby: herní plán, pro kaž-
dého hráče jedna kostka a čtyři
figurky stejné barvy, navíc trochu
chuti k sexu a ochota k recesi.

Cíl hry: Ve dvojici je možno
uplatnit ke správnému erotické-
mu vyladění, při větším počtu
jako příjemný rozjezd pro skupi-
nové hrátky. 

Pravidla:
- Základní pravidla se shodují

s klasickým Člověče, nezlob se,
takže je snad není třeba opako-
vat. (Pokud jste zapomněli,
osvěžte si je u svých dětí či ne-
zletilých příbuzných).

- Kromě toho na plánku najde-
te políčka označená symboly A,
B, C, D. Kdykoli se vaše figurka
zastaví na tomto poli, čeká vás
úkol. Pro ty velmi nesmělé dává-
me šanci, že se lze splnění vy-
hnout, ovšem pouze za návrat
dané figurky do rohového políč-
ka.

Symbol ❖: Za přítomnosti
partnera či ostatních spolu-
hráčů vytočíte náhodně zvo-
lené telefonní číslo a ať se
ozve kdokoli (s výjimkou dů-
chodců, u nichž by mohlo do-
jít k újmě na zdraví, a dětí,
což není třeba vysvětlovat),
učiníte neznámé osobě ero-
tický návrh. Zda se vám po-
dařilo situaci patřičně zvlád-
nout, to musí ocenit soupeř/i.
Pokud nebude/nebudou spo-
kojeni, je vaší povinností po-
kus opakovat.

Symbol ✶: Svěříte se se
svým erotickým snem či sil-
ným erotickým zážitkem. Smí
se lhát či decentněji řečeno
fabulovat, ale hlavním cílem
je, aby tato story byla ostatní-
mi oceněna jako zajímavá. 

(Poznámka pro introverty -
zkuste třeba přikrášlit nějaký
erotický vtip, ale tvařte se, že
je to váš případ. Uvidíte, co to
s vaším partnerem udělá.
V nejhorším případě můžete
vždy vytočit Linku důvěry.)

Symbol ✿: Pokud vstou-
píte na toto políčko a venku
zrovna řádí noční mrazík či
dokonce plískanice, tak máte
smůlu. Vaším úkolem je se
svléknout a vyjít v Adamově
či Evině rouše před dům (u
vícepatrových domů stačí
i před byt). Jak rychle tuto

akci zvládnete, to už záleží pouze na vás.
Jestli vás někdo uvidí, to je otázka štěstí či
smůly. Oporou vám může být, že za tyto
drobné přestupky nehrozí tresty odnětí svo-
body. Maximálně vás sousedé přestanou
zdravit (a někteří možná naopak). 

Symbol ❤: Ze všech předchozích ne-
jméně náročný úkol. Vyberte si jednu ze
známých osobností, bez ohledu na to, zda je
vám sympatická či nikoli, a barvitě popište,
jak si představujete, že se dotyčný či dotyč-
ná chová v posteli. Při vašich fantaziích vám
smějí spoluhráči napovídat, dokonce i ská-
kat do řeči, hlavním smyslem projevu by
měl být pokus o určitou parodii a třeba i ze-
směšnění dané hvězdy.

„Jedna z nejoblíbenějších rodinných her (tentokrát bez dětí)“

Člověče, vzruš se!
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Návod a pravidla
najdete na str. 43

Člověče,
vzruš se!
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